
Giới thiệu bài toán.


 Tìm nghiệm của phương trình 
[image: image1.wmf]()0

fx

=

trong đó 
[image: image2.wmf]f

 là một hàm số đại số hoặc siêu việt bất kỳ.

Đây là một bài toán thường gặp trong các ngành kỹ thuật. Nếu 
[image: image3.wmf]f

là những hàm đa thức bậc một, bậc hai ta có những công thức tính nghiệm đơn giản. Đối với những phương trình đa thức bậc ba hoặc bậc bốn, ta cũng có những công thức tính nghiệm, tuy nhiên việc sử dụng lại khá phức tạp, còn đối với những phương trình bậc cao hơn hoặc những phương trình siêu việt thì không có công thức tính nghiệm. Do đó những phương pháp giải gần đúng với mức độ chính xác của nghiệm trong phạm vi chấp nhận được là một bài toán quan trọng. Trong chương trình học, ta xét 3 phương pháp: dây cung, tiếp tuyến, kết hợp để tìm nghiệm gần đúng của phương trình 
[image: image4.wmf]()0

fx

=

 trong 
[image: image5.wmf][

]

,

ab

thỏa mãn điều kiện: 
[image: image6.wmf]().()0

fafb

<

 và 
[image: image7.wmf][

]

,

xab

"Î

 thì 
[image: image8.wmf]()

fx

¢

 và 
[image: image9.wmf]()

fx

¢¢

không đổi dấu.
Phương pháp dây cung.
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Để tìm được nghiệm chính xác hơn ta lặp lại quá trình trên trong khoảng  
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 sẽ tiến gần đến nghiệm đúng của phương trình. 
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Phương pháp tiếp tuyến.
Nội dung của phương pháp tiếp tuyến, là trên 
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Phương trình tiếp tuyến tại điểm 
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Để tìm được nghiệm chính xác hơn ta lặp lại quá trình trên tại tiếp điểm là 
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